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: i Nuggets" (4 morceaux) ou des McMarins®" (5 morceaux), 
ue Happy Meal" : un Hamburger ou des Chicken Mc 
. Fa frite de boisson gazeuse de 25 cl, une Ronaldise de Ronald McDonald'* et un des 6 jouets du Happy Meal”* 
a 5 Le rare contenu dans ton Happy Meal”* est affiché dans ton restaurant. Dans la limite des stocks disponibles. 
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DECORS 

DE FETE 

C'est la fête et 
l'heure de décorer 
le sapin et la mai- 
son. Dalbe a pensé 
à tout ! Vous pourrez faire de 
jolies boules, imaginer des pe- 
tits anges rigolos et décorer la 
nappe de mille décors dorés 
De 5,70 F à 51 F. Magasins 
Dalbe 


Fabriquer une fusée, un sa 
tellite, comprendre pourquo 
la terre est un aimant. 
Toutes ces questions ont des 
réponses, elles sont dans ce 
livre et ce coffret “Voyage 
dans les étoiles” de Planète 
Découverte. 139 F. Com:- 
mandes au 0803 890 890 


NOEL ROUGE 
Annabelle, Natacha, Bébé chéri. ont revêtu leurs 
plus belles robes rouges. Ces magnifiques 
poupées Corolle sont angéliques, es- 
piègles ou délurées et n'attendent que 
vous. De 250 F à 630 F. Détaillants, 
grands magasins. 


VOYAGE DANS LE TEMPS 
“Découvertes” est la première ency- 
clopédie visuelle et sonore en 8D 
Elle est un superbe voyage à travers 
le monde, les temps, les civilisations. 
Réalisée à partir de l'encyclopédie 
Gallimard-Larousse, et distribuée par 
Liris Interactive, “Découvertes” ouvre 
les portes de la connaissance. 799 F 
le coffret de 5 CD-Rom. Magasins 
spécialisés, grands magasins. 


Il est aussi impressionnant et 
aussi fort que dans le film ! 
La figurine Mattel Hercu- 

le Super Muscles est à la 
hauteur de notre } 
héros. Avec lui, 
de nombreux ex- 
ploits vous at- 
tendent. 240 F. 
Grands ma- 
gasins, dé- 
taillants. 


N} DE PRO 
D Magnifique, ce bill 
2] américain signé Cha! 


| MW M vous séduira. Vous 
| j \e 7 couvrirez que le bil 
À ES v est plus qu 
simple jeu, il 
mande | 
tique et 
flexion. !l 
vendu avec 
billes numéroté 
deux queues 


A VOS CONSOLES ! 


Elle est superbe et vous en rêvez. La console À 0É 

PlayStation vous attend et avec elle plein de triangle. al 

nouveaux jeux pour passer des heures délire ! gasins SP 
grands magé* 


990 F. Grands magasins, magasins spécialisés. 
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LE COIN VIDEO 
Sa caverne renferme des tré- 
sors et sa vie est pleine 
d'aventures. Ali Baba vous at- 
tend dans un super coffret de 
deux volumes concocté par Union | 


Avec ce camion-navette transformable de chez Mattel, vous 


irez tout droit en direction de l'espace. Il À 
se transforme en un clin d'œil en . 


base de lancement, en véhicule 
lunaire. au gré de vos aven- À 


HE a" s Fe TL æm, < Films Groupe et distribué par TF1 | 
& . ENS, rs. = us —_— 724 Vidéo. 190 F. Grandes surfaces, | 
ut en Der 00 he. iii magasins spécialisés. | 
ns! œ à Les » RS LOU Noël est une merveilleuse his- | 


toire. Elle vous est racontée} 
dans cette cassette éditée par 
Il est en couleurs, il parle trois Citel Vidéo. 99 F. Grandes? 
langues, bref, le Genius 9000 de surfaces, magasins spécialisés. 


chez VTech est le plus perfectionné Dion Pas de souci, 
des ordinateurs portables. || vous IPC c'est Arnold 
propose 63 activités, vérifie l'or- à Schwarzeneg- 


ger qui se charge des ca-| 
#4 deaux. Du moins en vidéo chez | 
PCF Vidéo. Avec lui, courez à “La 
course aux jouets” ! 129F. 


thographe.. Vous ne pourrez 
plus vous en passer 

1 299 F. Magasins spécia- 
lisés, grandes surfaces. 


: Skippy, Spiderman et 
| tous les autres vous attendent dans ces coffrets 
| TF1 Vidéo. Cela va être dur de choisir ! De 150 à | 
| 200 F. Grandes surfaces, magasins spécialisés, | 


l'avion furtif F117, 
le Turbo Moto-Jet revu 
par Hasbro cache 


dans sa soute un vrai bolide : EN 
une moto au design futuriste. Deux 
véhicules qui permettent à Action Man 
de déjouer bien des pièges. 99 F. 
Grandes surfaces, détaillants. 


EN CALECHE 

Dans sa jolie robe de princesse, Sissi part faire 
un tour en calèche. Romantique à souhait, cette 
poupée en carrosse est signée Lansay, qui a 
également recréé tout l'univers de à 

l'impératrice très célèbre. De 80 à 
300 F. Grands magasins, dé- 
taillants, grandes surfaces. 


ÇA TILT ! 
Pour des parties insen- 
sées de flipper, l'Astro- 

shooter signé Tomy 
d'est à! ll est élec- 
% trique, peu encom- 
brant et toujours 
prêt à faire tilt. 
500 F. Grands 
magasins, dé- 
taillants. 


À DORE ET GENEREUX 

Ce grand sac doré qui décorera le pied du 
- Sapin, servira ensuite à l'emballer après les d 
fêtes. Et surtout, il permettra à l'association 
Handicap International de venir en aide à 
Æ des milliers de copains handicapés grâce 
= M2 aux produits de la vente de ce sac. 25 F. 

DA Supermarchés, jardineries, magasins de 


2” bricolage et grands magasins. 


En ce moment, sur les écrans japonais, 
Sangoku 4 affronte Li-Shéron, le chef des 

dragons noirs, qui est plus fort que lui. Végéta 
s'est donc transformé lui aussi en Super 


nmence. ous les 


ub est arrivé juste à 
temps pour sauver 
Pain. Il lui explique 
qu'il était très loin et ignorait 


ce qui se pa Il a été 
averti lorsque l'énergie de 
Sangoku s'est éteinte. En 


entendant cela, Baby-Végé- 
ta déclare avoir tué Sango- 
ku. Oub repense alors à tous 


les bons moments qu'il a 
passes avec son pe adop 
tif et il décide de le venger 
Pour cela, il augmente sa 


puissance. Pain, qui le voit 

énervé, tente de le retenir 

mais Oub n'écoute pas et 
fonce sur Baby-Végéta 

L ur arrive à son 

tour et retient Pain. 

C'est alors que 

K nn et Bidel 

»- "/7\s'approchent et 

fes qu'ils 

fène les tuer. Oub 

1 L Z fonce à pleine vites- 

se sur Baby-Végéta 

qui le repousse aussitôt 

j avant de lancer un grand 


\ 


nombre de boules d'éner- 
où gie sur Oub qui les évite 
une à une. Puis ce dernier 
réplique en lançant un 
rayon très puissant qui at- 
teint Baby-Végéta de plein 
fouet et le projette contre la 
falaise. 


LA QUEUE DE SA! 4 
Oub ne perd pas de temps 
et se jette sur son adversai- 
re pour l'achever mais 
| Trunks, Sangohan et Sango- 
ten se placent devant Baby- 
Végéta pour le protéger. 
Celui-ci se décolle alors du 
mur et s'énerve après 
Trunks, Sangohan et Sango- 
ten. Il leur dit qu'il n'a pas be- 
soin d'eux, qu'il peut se dé- 
brouiller tout seul. Il tend 
alors la main dans leur direc- 
tion et lance un rayon 
d'énergie qui propulse les 
trois hommes contre la falai- 
se d'en face. On ne retrouve 
d'ailleurs aucune trace 
d'eux. 

Sur la planète de Ro-Kaïoh 
Shin, le doyen des dieux, 
Sangoku suit avec terreur 


lE CA 


Oub est maintenant la seule personne qui peut provoquer 


les événements à travers 
une boule de cristal. Ro- 
Kaïoh Shin, qui a obligé 
Sangoku à tourner une im- 
mense machine à moudre le 
café, lui demande s'il serait 
prêt à subir un entraînement 
spécial en vue d'augmenter 
ses pouvoirs. Sangoku ac- 
cepte et se voit aussitôt 


en duel Baby-Végéta. 


contraint d'enlever sa ceintu- 
re. Il ne comprend pas pour- 
quoi une telle demande, 
mais s'exécute et baisse son 
pantalon. 

Ro-Kaïoh Shin regarde alors 
avec insistance une petite 
protéburance en bas du dos 
de Sangoku et explique à 
celui-ci qu'elle existe depuis 


qu'il a coupé sa queue défi- 
nitivement. Le seul moyen 
pour Sangoku d'augmenter 
son énergie, c'est de faire 
repousser sa queue. Sango- 
ku prend peur lorsqu'on lui 
explique qu'il va falloir tirer 
dessus et il refuse. Ro-Kaïoh 
Shin demande son aide à 
Sugoro. Celui-ci accepte et 


l'autre blaireau se transfor- 
me aussitôt en une grande 
pince que Sugoro attrape et 
donne à Ro-Kaïoh Shin qui 
se retourne vers notre héros. 
Effrayé, Sangoku recule 
mais le doyen lui explique 
qu'il n'existe pas d'autre 
moyen. 

Sur Tsufur, le combat fait 
rage entre Oub et Baby-Vé- 
géta. Ce dernier est plus fort 
et envoie un kaméhamé sur 
Oub qui l'arrête avec un 
autre kaméhamé. Ils conti- 
nuent tous deux à lancer de 
l'énergie avec leurs mains, 
chacun essayant de prendre 
le dessus. Baby-Végéta dé- 
clare que sa puissance est 
sans limite et qu'il l'utilise 
pour l'instant au minimum. 


Oub se rend compte que son 
adversaire ne plaisante pas 
lorsque celui-ci augmente 
tout à coup sa puissance. 
Oub ne parvient pas à rete- 
nir le flot d'énergie qu'il reçoit 
en plein visage. Il perd 
l'équilibre et tombe au sol. 
Pain se précipite vers lui et 
le découvre inconscient. Elle 
s'énerve et se lance sur 
Baby-Végéta, lui donnant 
des coups de poing et de 
pied, mais rien ne semble le 
toucher. Il reste les bras croi- 
_ sés à la regarder se fatiguer. 
_ Pain se met au niveau de 
son visage et lui envoie un 
| kaméhamé à bout portant. 
j éta lève le bras et 


co 


Le vieux Kaïoh essaie de faire repousser la queue de Sangoku afin que 
celui-ci puisse augmenter sa puissan 


lui donne une claque qui 
l'éjecte à quelques mètres. 
Boubou se précipite vers elle 
et la saisit dans ses bras. Il 
la confie à Hercule puis se 
place devant eux pour proté- 
ger leur fuite. Baby-Végéta 
lève les bras et augmente 
encore son énergie. Boubou 
prend alors Pain et Hercule 
et s'envole avec eux. Il 
s'éloigne de la ville et les dé- 


pose dans un lieu désert. Il 
dit alors adieu à Hercule et 
le remercie pour tous les 
bons moments qu'ils ont 
passés ensemble. Sans plus 
d'explications, il s'envole et 
retourne vers la ville où 
Baby-Védgéta attire vers lui 
l'énergie de tous les Tsufurs 
(ex-Terriens) afin de fabri- 
quer une énorme boule 
d'énergie noire. 


SUPER QUE 

Une fois qu'elle a atteint la 
taille désirée, il la lance sur 
Oub qui a à peine la force de 
se lever. Boubou se place 
alors au-dessus de lui et as- 
pire la boule qu'il avale aus- 
sitôt. Mais elle est trop gros- 
se et toute l'énergie de Bou- 
bou ne suffit pas à la retenir. 
Son ventre explose, détrui- 
Sant tout ce qui se trouve au- 
tour. Baby-Végéta, qui se 
tient au-dessus du sol, 
contemple sa victoire. Bulma 
arrive à son niveau, à bord 
d'une voiture volante, et lui 
dit qu'elle vient pour le 
conduire à leur centre de 


commandes. Ils partent en- 
semble, sans regarder à tra- 
vers l'épaisse couche de 
fumée s'il y a des survivants. 
Mais Oub a survécu et il est 
couché au-dessus du sol. Il 
est entouré par une immen- 
se aura qui semble le proté- 
ger. Boubou commence à lui 
expliquer que tous deux for- 
ment la même personne et 
que, de sa colère, est né 
Super Bou. Après avoir 
semé la terreur, il s'est battu 
contre Sangoku qui a réussi 
à le tuer. À sa mort, son es- 


sence et son âme sont en- 
trées dans le corps d'une hu- 
maine pour donner naissan- 
ce à Oub. Celui-ci s'aperçoit 
alors que Boubou et lui sont 
en fait la même personne. 
Boubou le rassure : il va 
s'occuper de lui et restaurer 
son énergie. Tous les mor- 
ceaux de Boubou éparpillés 
un peu partout se collent à 
Oub afin de soigner ses 
blessures. Puis celui-ci s'élè- 
ve au-dessus du sol et se 


Oub va lâcher toute sa puissance 
sur Baby-Végéta qui n'appréciera 


transforme en Super 
Oub. En se collant sur 
Oub, les morceaux de 

Boubou ont fait l'effet 

d'une fusion : à présent, le 
pouvoir de Oub est multiplié 
par deux 

Sur la planète du doyen, Ro- 
Kaïoh Shin, Shibit et les 
deux blaireaux tirent sur la 
queue de Sangoku à l'aide 
de la grande pince. Mais 
même leurs forces réunies 
ne suffisent pas et ils ne 
réussissent qu'à traîner 


Sangoku. 
Baby, lui, vient à peine 
d'arriver à la salle de 


contrôle qu'il est rejoint par 
Super Oub. Baby-Végéta 
sort de la voiture et fait 
face à son ennemi : les 
deux hommes se regar- 
dent fixement dans les 
yeux, attendant que 
l'un ou l'autre se dé- 
cide à se lancer 
dans la bataille. 


CETTE FOis, 
LE COMBAT EST 
TERMINÉ ! 


JE LOIS MAINTENANT ) 
LUI PRENDRE SON, 
SAPHIR ! _y 
an. Ÿ: J 


TU TROWVES 
L'AMOUR QUE TU 
MÉRITES Û 
LL ù 


PROCHAINE EXISTENCE... 

£ FSI 
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FT LQUE TU N'AÏES PLUS 
JAMAIS À SOUFFRIR DE LA 
CRUAUTÉ DU DESTIN / 


| (TE SOLHAÎTE QUE DANS TAN 
| 
| 
| 
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ET QUE MÉRITENT TOUS 4 


TOUT À COUF. 
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AAAAAAH... 


JE SENS QUELQUE 
\ CHOSE D'ANORMAL ! 
(@ 


à, 
JE NE PEUX PAS 
\ CROIRE QUE TU AiES À 
| SUCCOMBÉ À TON fl 
\_ADVERSAÏIRE ! 


MPNCELERAÎTE 
À TROP HORRIBLE ! 


JE DOIiS CONTINUER ! 
LE SORT D'ATHÉNA EN 


SHIRYU ! 
RE: EE DÉPEND ! 


ÎL FAUT QU'ELLE 
TIENNE ENCORE 
QUELQUES 


| en d LA COSN 


D , ÉNERGIE D EN EST s 
4 | D'UNE iNTENSITÉ PL 


iNCROŸABLE ! £ 


AU MÊME N 


1OMENT 


SEUL, LE SAPHIR D'EPSILON QU'iL 
DÉTIENT TÉMOÏGNE DE SA 
VICTOIRE CONTRE FENRiL... 


— TA FONTE DES 
(GLACES MENACE LA 
\ TERRE ENTIÈRE ! 


IL POSSÈDE UNE —} SON iNTENSITÉ « 
M ÉNERGIE TERRIFIANTE À || EST ÉGALE À CELLE ou 
SR | CHEVALIER D'OR ! 0 


MAÏNTENANT À NOUS DEUX ! ON 
| VERRA BIEN Si TU ES AUSSi FORT 
à, ___ QUE TU LE PRÉTENDS / 


HÉ /HÉ!HÉ: 


V9, # 


J'Ai BIEN PEUR QUE TU SOUS- 
\._ESTIMES LA FORCE DES 

À CHEVALIERS 
DE BRONZE})/ 


7 CHEVALIER DU CYGNE, JE — 

SUIS CURIEUX DE SAVOIR PENDANT COMBIEN DE 

COMBIEN DE SECONDES TU FOURRAS SECONDES ?1/ 
ME TENIR TÊTE . / ‘ 


— 


—TJE VAÏS DÉCHAÎNER 
CONTRE TOÏ LES FOUDRES 


M'A ENSEIGNÉ UNE 
TECHNIQUE DE COMBAT, 
D'UNE PUISSANCE 
iNCALCULABLE ! 


MON MAÎTRE CAMU, OÙ 
L_ SIGNE DU VERSEAU... 


, © bi 


JE Suis PRÊT À 
SUBIR TES ATTAQUES 
DÉRISOÏIRES ! 


[7 T'AVOUE QUE TÜ 
ES PLUS FORT QUE JE 
NE LE PENSAIS / 


TT 


= 
TOi, FAR CONTI 
TU ME DÉÇOI 


’ 


DÉSOLÉ DE T'OFFENSER MAÏS JE 

M'ATTENCAIiS À MIEUX ! ESSAIE DONC 

ENCORE UNE FOiS DE ME TOUCHER 

AVEC TON ATTAQUE RIDICULE ! 
SEA L 


[S'iL N'y À QUE ÇA POUR 
 _ TE FAIRE PLAiSiR... 


x 
4 


EN 
GARDE /!! 


FAR LA POUSSIÈRE 
OÙ DIAMANT !/!! 


OO00H... 


/TJ'ESPÈRE FOUR TOi QUE 
TU CONNAÏS D'AUTRES À 
C TECHNIQUES DE COMBAT!) 


ET FOURTANT CE N'ÉTAIT 
QU'UN JEU D'ENFANT 


(Tu 45 t AÏR ÉTONNÉ 
CHEVALIER ! 


(JE N'Ai PAS LE DROIT \ 
| DE SUCCOMBER À CE 
Se GUERRIER Divin ! 


J'AÏ UNE DETTE ENVERS 
CAMU !... iL A PAYÉ DE SA VIE 
LE DERNIER ENSEIGNEMENT 
QU'iL M l'A. DONNÉ ! 


JE VAiS DÉCHAÎNER 
CONTRE TOI L'EXÉCUTION 
DE L'AUBE ! 

D. Ge ES x 


EN 
GARDE !!! 


…. ALORS QUE TU ES PRIVÉ 


DE TOUS TES SENS... 


ET QUE TON CORPS EST 
PRATIQUEMENT GELÉ ! 


L'ÉLÈVE A DÉFASSÉ » 


), LE MAÎTRE !.. TU AS 


RÉUSSi À ATTEINDRE 
LE ZÉRO ABSOLU... 


| JE N'AURAIS JAMAIS 
CRU QUE TU ÉTAiS CAFABLE 
D'UN TEL PRODIGE ! 


JE N'Ai PLUS RIEN À 
T'APPRENDRE À PRÉSENT !/ 
TU AS ATTEINT LE SEPTIÈME 
SENS... L'ULTIME COSMOS ! 


C'EST VRAÏ ! AU COURS DE CE = 
COMBAT, J'Ai DÉFASSÉ LES LiMiTES 
DES CHEVALIERS DE BRONZE ! 
Le 


S 


Si JE PARVIENS ENCORE À _ Y 
ATTEINDRE LE ZÉRO ABSOLU, HAGEN 
NE POURRA RIEN CONTRE MOi ! 


MAÏS C'EST IMPOSSIBLE ?! 5A 
; E - COSMO-ÉNERGIE EST ENCORE PLUS 
YAHAH !!!) LR INTENSE DEPUIS QUE JE L'Ai FRAPPÉ D 


EN GARDE, 
{ CHEVALIER !!! 


Tu veux repe Les crayons» 
te faire des b élirantes ‘ 
& fait pour ça! 


cooL PECO es 
Grâce à eette peinture magique, 


tu peux décorer tous les objets quiP 


trempés dans l’eau. 


euvent être 


la dernière collection 


_ BON DE COMMANDE 
, je souhaite profiter de l'offre exceptionnelle et 


recevoir ; 
! 1 BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES 
s AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS) 


La commande est payable par chèque bancaire, chèque postal, mandat- 
lettre, à l'ordre de SFC, à l'exclusion de tout autre mode de paiement. 
N'envoyez jamais d'argent liquide. 


UNE AHER CL 
QHLCOMERÉE 


NOMME rer scene PIÉROME rer ercserre 
REMOTE ar 
Godelposali 7... MER 
MÉlÉPNONC rs enranesrensneneennere serres 


Signature des parents (obligatoire) 


Bon de commande à retourner à : 
SEC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Cedex 


| 
| Vous pouvez découvrir | 
| ceite chaîne sur cer- | 
| tains réseaux câblés et | 
| sur ABsat en numé- | 
|rique. AB Cartoons, | 


Lune chaîne 100 % des. |: Durant sa longue période à la cour de Versailles, Oscar va suivre'de non. 


le texte suivant, & 


sins animés | Er 


Placée comme servante 
chez le Duc de Levalois, 
Nicole Lamolière a subi 
les avances de son 
maître et s'est 
retrouvée mère d'une 
petite Jeanne. Peu de 
temps après, elle a fait 
la connaissance de 
Martine Gabriel, une 
femme de la 
bourgeoisie, qui lui 
confia sa fille Rosalie, 
née d'une amourette de 
passage. Nicole n'a pas 
dit aux deux fillettes 
qu'elles n'étaient pas 
sœurs. Jeanne et 
Rosalie avaient deux 
caractères totalement 
opposés et elles se 
disputaient souvent. 
Jeanne était sournoise 
et méchante alors que 
Rosalie était plutôt 
calme, gentille et 
réservée. C'est elle qui 
s'occupait de tout dans 
la maison. Les années 
passèrent et les deux 
filles devinrent des 
jeunes femmes. Nicole 
s'efforçait de les élever 
dignement, malgré sa 
très grande pauvreté. 
Un jour, alors que 
Nicole rentrait chez 
elle, elle fut renversée 
par le carrosse de 
madame Julie de 
Poliniac. Sur son lit de 
mort, elle s'adressa à 
ses deux filles et leur 
révéla la vérité. 

* Attention : Lady Oscar est une 
fiction, certains faits ont été légère- 


ment modifiés par rapport aux véri- 
tables personnages 


oh t pas de glace. Dans le h 
en los qui Et mès importante dans l'histoire de le cou, 


R::'° qui aimait beau- 
coup sa mère adopti- 


ve, décida de la venger 
Armée uniquement de son 
courage, elle Se rendit à Ver- 
sailles pour trouver Julie de 
Poliniac et la tuer quoi qu'il 
lui en coûte 

Elle tomba sur Oscar qui la 
fit changer d'avis avant de la 
prendre sous sa protection 
Par la suite, Rosalie apprit 
que le véritable nom de Julie 
de Poliniac était Martine Ga- 
briel. C'est ainsi qu'elle dé- 


couvrit que la personne Julie de Poliniac avait une 


qu'elle détestait le plus au 
monde était en réalité sa 
mère. Julie de Poliniac était 
une intrigante de la cour de 
Versailles et y tenait une po- 
sition importante grâce à 
l'amitié de Marie-Antoinette. 
Ellé se servit d'ailleurs de 
Son ‘influence pour pousser 
lavreine.à jouer à des jeux 
d'argent interdits à la cour. 


fille de onze ans nommée 
Charlotte. Au départ, celle-ci 
détestait Rosalie mais leur 
relation s'améliora quand 
Charlotte fut COntrainte par 
Sa "mère d'épouser un 
homme fortuné âgé de cin- 
quante,ans. Sans aucun re- 
Cours possible, elle Préféra 
se Suicider en se Jetant du 
haut d'un palais. 


Rosalie vécut avec Oscar £! 
André pendant Une longua 
période puis elle. s'instelà 
seule à Paris) Peu de temp$ 
après, Oscar et André de 
mandèrent. à ‘Rosalie "de 
S'occuper de Bernafd L° 
Chatelet, _qu'Oscaravell 
blessé. Cet étrange garg0" 
qui connaissait Robespiert® 


à 


depuis son enfance, le sui 
vait dans toutes ses ide 

Bernard était journaliste 
jusqu'à ce qu'il décide de 


se faire passer pour un bri- 
gand de grand chemin et 
vole les riches pour donner 
aux pauvres. Oscar deman- 
da à André, qui lui ressem 
blait, de se faire passe 
pour Bernard afin de lu 
tendre un piège 

Durant l'affrontement, Ber- 
nard fut blessé par Oscar et 
André perdit un œil mais 
supplia Oscar de laisser 
partir son adversaire, Oscar 


retrouva pourtant Bernard 
plus tard et l'envoya en 
convalescence chez Rosa- 


lie. Bernard se lia d'amitié 
avec elle et l'épousa 

Bernard et Rosalie jouèrent 
un grand rôle pendant la Ré- 


Rosalie épousa 
Bernard Le Chatelet qui 
était un ami d’enfance 
de Robespierre. IL 
dépouillait les riches 
pour donner aux 
pauvres. 


volution. C'est Rosalie qui 
s'occupa également d'Oscar 
après qu'elle ait été blessée 
mortellement lors de la prise 
de la Bastille. Rosalie fut 
aussi servante et dame de 


compagnie de la reine 
Marie-Antoinette pendant 
ses dernières heures à la 


À 4 s 
. | Conciergerie. 


eanne, la demi-sœur de 
Rosalie, eut elle aussi 
une vie très mouvementée 
Après avoir appris par sa 
mère qu'elle était la fille illé- 
gitime du Duc de Levalois 
elle commença s'en vanter 
auprès de qui voulait l'en- 
tendre. Pour elle, son appar- 
tenance à la branche capé- 
tienne lui donnait le droit de 
vivre à Versailles. 

Un soir, elle rencontra la 
marquise Boulainvillers à 
qui elle raconta son histoire. 
Scandalisée qu'une fille de 
sang royal Soit si pauvre- 
ment vêtue, elle décida de la 
prendre sous son aile. Avide 
de richesse et de pouvoir, 
Jeanne abusa de la gen- 
tillesse de la marquise pour 
grimper l'échelle sociale. 
Malgré sa méchanceté et 
ses intrigues, Jeanne 
connut l'amour avec Nicolas 
de la Motte. Avide de pou- 
voir comme elle, il était 
entré dans la garde royale 
sous les ordres d'Oscar. Il 
aida Jeanne à monter un 
plan diabolique quisruina la 
reine et fut à l'origine de l'af- 
faire du collier. 

Jeanne se servit du cardinal 
de Rohan, amoureux de 
Marie-Antoinette qui le mé- 
prisait, pour atteindre mon- 


so E 5 


Pour se venger, Jeanne va retrouver son 
mari Nicolas de la Motte réfugié dans un manoir, le 
tuera et se suicidera ensuite. 


sieur de Boehmer. Ce der- 
nier était un grand joaillier à 
qui la reine avait commandé 
un collier serti de diamants 
mais elle le refusa à cause 
de son prix. 

Jeanne se fit alors passer 
pour une amie de la reine et 
réussit à convaincre le 
joaillier que Marie-Antoinet: 
te avait changé d'avis. Elle 
parvint à se faire prêter le 
collier et elle le remit à son 
mari. Nicolas partit aussitôt 


pour l'Angleterre afin de l'y 
vendre. Mais il se fit rattra- 
per par les gardes de la 
reine qui avait été mise au 
courant de cette situation 
par monsieur de Boehmer 
lui-même. 

Jeanne fut arrêtée mais elle 
put s'enfuir et rejoindre Ni- 
colas dans un vieux manoir. 
C'est là qu'elle le tua d'un 
coup de couteau avant de 
se suicider en faisait explo- 
ser le manoir. 


| Jeanne 
manipula le 

| joaillier de 

|. Bochmer 
afin 
d’obtenir le. 
collier de 
Marie- 
Antoinette. 


JE SUiS DANS UNE 
COLÈRE NOÏRE !. TOUT 
LE MONDE DIT QUE 
J'Ai ÉCHOLÉ ! 


C'EST CETTE SAiLOR 
MACHIN-CHOSE QUI 
M'A TROUBLÉ ET A 


4 LL D. # 
77 POURTANT J'Ai FAÏT UN SUPER (1 = 
TRAVAIL JUSQU'À L'ARRIVÉE DE = = - C'EST FACILE DE 
CETTE FILLE RENDRE LES AUTRES 
LS SO 


N_ RESPONSABLES !_/ 
= ns 


C'EST UNE SELLE 7. 
JE L'Ai TROUVÉE 
SOUS LE CHAPITEAU / 


À T'ENTENDRE, TOUT 7 BON, CHANGEONS DE 
EST DE MA FAUTE ! _/A] SUJET ! QU'EST-CE 
a |] QUE C'EST QUE ÇA : 


"ESPÈRE QUE LE MAÎTRE 
NOUS AUTORISERA À LE 
S MONTER !.. CE CHEVAL SERA 
PUNPEES ee ae UN FABULEUX MOYEN DE 
PR TRANSPORT ! 


REGARDEZ !.. PEUT-Ê 
QUE C'EST ELLE NOTRE 
SOLUTION ! 
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VOUS N'AVEZ 
AUCUN GOÛT, 
CETTE TENUE EST 


(g'ai TOUJOURS MoUuvE 
? ÉLÉGANTE LA TENUE 
DES CAVALIÈRES ! / 


(| QU'EN PENSEZ-VOUS ? 


— — 


… DIS-NOUS CAMILLE, Ti 
ES VRAÏMENT SÛRE DE NE 
RIEN SAVOIR Ni SUR L'UN Ni 


AU MÊME MOMENT. 


: a 


HEU... NON, 
JE NE SAiS 
RIEN ! 


ÎL N'Y À AUCUNE TRACE 
NULLE PART ! ON A UN 
NOUVEL ENNEMI ET NOUS 

| AVONS LES MYSTÈRES DE 

\ PÉGASE À RÉSOUDRE ! 

re re 
/ATTENDS ! OÙ ——- 


” J'Ai ENTENDU 
QUELQUE 


ELLE EST 
REVENLVE 
D'AFRIQUE ? 


MARINE. 


[ OH, MAÏS C'EST 


. LA PETITE AMIE 
DE CAMILLE ! 


AU Fe DE er 
PLANTÉE: PEU APRÈS. 
ALLAIT DIRE 1 DS D CE TOUTE FAÇON, 
BONJOUR ? AR A AUJOURD'HUI, JE 
AR MONTE TRÈS MAL / 


J'ESPÈRE QU'ON NE 
TE DÉRANGE PAS ! 


EST-CE QUE GUiLLAU 
{ ME EST AU COURANT ? 
\_ VOUS EN AVEZ PARLÉ ? 


EE. | 
TU AS UN PRO- 
BLÈME ? 


OÙi, MON PROFESSEUR M'A DIT 
QUE POUR FAIRE CARRIÈRE, JE 
7  DEVRAÏS M'INSTALLER EN 
EUROPE !. ET CECI POUR UNE 
DiZAÏNE D'ANNÉES ! 


JE PERDS MES 
MOYENS QUAND 
J'Ai UN PROBLÈME ! 


RE: 1 voici CE QU'ON | 
PEUT-ÊTRE N'EST- VA FAIRE... 
ÎL PLUS AMOUREUX = 


LS 
ON VA ALLER 
VOIR GUILLAUME 


OUi... iL A SOURI ET il : 72. NUE | 
A DIT QUE C'ÉTAIT 4h er | DES VA Lui 
UNE TRÈS BONNE 4 Fe \ ne INDER DES 
CHOSE POUR MOi - ; “ LICATIONS ! 


OH, MERCI 
BEAUCOUF ! 


K NE T'iINQUIÈTE FAS, 

/ MARINE, TU PEUX 
COMPFTER SUR NOTRE 
= __ÂÀiDE ! = 


DOIT ÊTRE DIFFICILE 
D'ÊTRE SÉPARÉE DE LA 
PERSONNE QUE L'ON AR 
AÏME ! 


FL EE Dan 

… MARINE VA MAL ET \ 
SE POSE DES TAS DE 
QUESTIONS ! 


S'iL TE PLAÎT, 
EXPLIQUE-NOUS 


C'EST GENTIL 
À VOUS DE VOULOIR 
L'AIDER MAÏS JE 

NE PEUX FAS LA VOIR 
POUR L'INSTANT ! 


JE DOIS VOUS QUITTER 
MAÏNTENANT, J'Ai DU 


N'OUBLIEZ PAS QUE C'EST À 
ELLE ET À PERSONNE D'AUTRE 
DE DÉCIDER CE QU'ELLE A 
ENVIE DE FAIRE DE SA VIE ! 


C'EST NOTRE AMIE ! 
SES PROBLÈMES 
NOUS CONCERNENT ! 


ES FILLES, VENEZ PAR iCi ! 
ON DOIT METTRE UN FLAN 
AU POINT POUR EN SAVOIR 
PLUS SUR NOTRE ENNEMI 4 


C'EST NORMAL, 
VOUS VOUS MÊLEZ DE 
CE Qui NE VOUS 
REGARDE PAS ! 


} 1 2 MOi, J'Ai 
L'IMPRESSION qui ) 


4 


EST TRÈS TRISTE. 


C'EST TRÈS BIZARRE... 
PEUT-ÊTRE QUE MARINE A 
RAÏSON ET QUE GUiLLAUME 
N'EST PLUS AMOUREUX 
eX # 


MOLLY, ON DiRAÏT QUE 
SES PROBLÈMES DE 
COEUR NE TE TOUCHE 

ABSOLUMENT PAS ! 


iL DOÏT ÊTRE TRÈS 
MALHEUREUX !. QUAND ON 
EST SÉPARÉ DE QUELQU'UN, 
ÇA BRISE LE COEUR ! 


11: 
… MAIS il VEUT 
CROÏRE QU'iL VA 


QU'EST-CE QUi CLOCHE 
ENTRE BOURDU ÉT TOi 2 


JE NE SAÏS PAS... : COMMENT LE SAÏS- 
MAÏS C'EST s É TU 2... C'EST BUNNY 
ÉPOUVANTABLE ! k QUi TE L'A DiT ? 


ELLE EXAGÈRE ! ELLE CROÏ 
QUE TOUT EST FiNi AVEC 
BOURDU FARCE QU'ELLE NE 
L'A PAS VU HIER ! 


Ÿ SANS BOURDU, 
À ME SENS Si SEULE / 


HIER SOIR, ELLE A 
PASSÉ TROÏS HEURES À 
ME RACONTER 
SES MALHEURS ! 


nee en 


ON DIRAÎT « 


AÎIMES BEAUCOUF 
LES CHEVAUX ! 


|. CARESSER / 


CAMILLE 5E SOUVIENT 
DE 5E5 RÊVES 


à n À 488 
… C'EST TRÈS DiFFiCiLE}SDRS 3 
+ à» 1 À] 
À 


CHEVAL ! 


DE TRICHER AVEC UN ; à 


PRE VRAIMENT LS 


C'EST UNE CRÉATURE 
Du MONDE DE TES 


… UN CHEVAL 
COMME ÇA MAÏS 
BLANC ! 


CE CHEVAL À ÉTÉ CRÉÉ FAR LE: 
HUMAINS DANS UN RÊVE MER- 
VEILLEUX /.. TOI, TU AS LA TÊTE 
REMPLIE DE RÊVES ! 


J'ADORE LES 


x 


2 


CE SONT DES ANIMAUX 
MERVEILLEUX ! J'Ai | 
L'IMPRESSION QU'ILS 
VOIENT TOUT !/ 


GS MARINE, TU AS ENTENOUÛ 
PARLER D'UN CHEVAL QUi A 
\ UNE CORNE ET DES AÏLES 2 


m2 


go 


Ÿ JE NE COMPRENDS FAS\ 
TRÈS BiEN / 


MAÏS JE N'Ai FAS DE 


D MERVEILLEUX RÊVES 
COMME TU DIS ! 


F MOI, MON RÊVE REND 
PMALHEUREUX LES GENS 
QUi M'AÏMENT ET QUE 
J'AÏME ! < 


ON NE VA PAS DÉJÀ 
BAISSER LES BRAS !.. 
DEMAIN, ON RETOURNE- 

VOIR GUILLAUME ! 


TU DEVAIS ENCORE 


COPINES ! 


FAPOTER AVEC TES cd 


=, 


BOURDU, C'EST TOi ?! 
Mais POURQUOI TU NE 
M'AS PAS APPELÉE 

DEPUIS UN SiÈCLE 


À TON AVIS, LUNA, 
QU'EST-CE QUI 5€ 
PASSE ENTRE MARINE 
ET GUILLAUME 7 


Dix ANS, C'EST TROF LONG ! 
GUILLAUME VA PEUT -ÊTRE k 
ROMPRE CETTE FOIS ! 4 _QUi EST SINCÈRE 


7 


TE NE VOIS FAS POURQUOI 
LE TEMPS ET LA DISTANCE 
DÉTRUIRAIENT UN AMOUR 


BON, ON EN 
REPARLERA DÈS 
DEMAIN MATIN ! 


J'Ai ESSAYÉ PLUSIEURS ). 
= FOIS MAiS ÇA SONNAÏT 
TOUJOURS OCCUPÉ ! 


VOUS AVEZ AVANCÉ AVES 
LES FiLLES ? VOUS Avez 
APPRIS QUELQUE CHOSE 

UR LE NOUVEL ENNEMI 2 


EH BIEN... ON N'A 
RIEN DÉCOUVERT 


POUR L'INSTANT 


T OH, MON BOURDU 
ADORÉ ! } 


FE Fe PR 
MAIS S'iL REVIENT, ON 

fi € SERA PRÊTES À L'AF 

{ FRONTER !.… AU REVOIR 


TU SAiS LUNA, MÊME si 
VE Suis À DES MiLLIERS 
DE KILOMÈTRES D'EUX... 


À LA SÉPARATION N’A FAS 

MMA LÉTRUIT NOS LIENS ET J'A 
| PU RÉALISER MON RÊVE 

- pri pb 


ar 


V 
à 


Hi 


NE T'iNQUIÈTE FAS, 
ON RÉUSSIRA LA 
2\ PROCHAINE FOIS ! 


TOUT À COUF... 


… L'ESPACE D'UN INSTANT, 
S C'EST EXTRAOR- ae 
2 DiNAIRE :.. J'Ai CRU QUE LA DÉÉSSE DE 


LA BEAUTÉ ÉTAIT DESCEN- / 


La reine Shadow 
Galaxia, lasse des 
échecs de Sailor 
Iron Mouse, finit par 
se débarrasser 
d'elle et confie la 
recherche des 
étoiles rapides à 
deux nouvelles 
guerrières très 
machiavéliques. 
Bien qu ‘inquiète de 
n'avoir aucune 
nouvelle de Bourdu, 
Bunny reprend 
\\ goût à la vie grâce 
à Seiya qui 
s'intéresse de 
plus er 
plus à elle 


Bunny et les filles cherchent partout les moyens de se 
procurer des billets pour le concert des Three Lights. Il 
| n'en reste plus un seul à vendre dans toute la ville de J- 


| Ban mais heureusement Mylène, qui fait la première 
partie du concert, sauve ses amies en leur fournissant 


RESUME DE L’EPISODE PRECEDENT 


de très bonnes places. Bunny, qui a raté son bus, arrive 
à la fin du concert, Elle est accueillie par Frédérique 
qui tente de la consoler. Alors qu'elles entrent dans la 
loge de Mylène, elles découvrent celle-ci en compagnie 
de Seiya et se font de fausses idées. 


SEIY À ET BUNNY 


ou le début d'une idylle 


athilde est bien dé- 
cidée à avoir un 
petit ami. La victi- 


me qu'elle a choisi est Teky. 
Elle s'est procuré deux 
billets pour le spectacle et 
demande à Teky de l'accom- 
pagner. Avec son tact habi- 
tuel, Teky refuse et l'envoie 
balader. Bunny et Marcy, qui 
ont vu la fin de la scène, re- 
marquent que Mathilde ne 
renonce pas à ses projets. 
Après lui avoir demandé si 
elle avait porté son choix dé- 
finitif sur Teky, Marcy et 
Bunny sont étonnées de voir 
Mathilde les quitter pour de- 
mander à Yaken de venir 
avec elle au parc: Bunny 
quitte Marcy et rentre chez 
elle. En chemin, elle ren- 
Contre Seiya qui lui deman- 
de de l'accompagner le len- 
demain au parc d'attractions. 
Bunny l'écoute à peine et 
Commence à agresser Selya 
Qui n'a pas le temps de pla- 
cer Un mot et préfère partir, 
laissant Bunny en colère. 


Le rendez-vous 


Pendant ce temps, dans le 
Métro, Iron Mouse se cache 
dans un Wagon parmi la 
foule. C'est là qu'elle vit ses 
dernières heures car Sha- 
dow Galaxia lui avait donné 
Sa dernière chance et elle 
8Ppréhende d'avoir sa maî- 
tresse au téléphone. 

Pourtant, c8 qu'elle redoutait 
8 plus finit par arriver: un té- 
léphone apparaît devant.elle 
et se met à sonner. Elle pré- 
fère ne pas répondre et 
Change de wagon. Mais où 
Qu'elle vaille* ur téléphone 


sonne de plus en plus fort. 
Elle décide donc de ré- 
pondre et c'est pour en- 
tendre la voix de Sailor Alu- 
minium qui lui annonce la fin. 
Iron Mouse raccroche aussi- 
tôt et décide de s'attaquer 
aux Three Lights. 

Le lendemain, Bunny, qui 
habituellement est toujours 
en retard, arrive très tôt au 
rendez-vous de Seiya. Fré- 
dérique et Mylène, qui pas- 
saient par là, vont lui dire 
bonjour. Bunny leur explique 
qu'elle à rendez-vous avec 
Seiya, ce qui agace particu- 
lièrement Frédérique. En 
effet, dans l'épisode précé- 
dent ils s'étaient disputés à 
cause de Mylène. Cette der- 
nière ne cherche pas à en 
savoir plus et prend Frédé- 


L 


Pour épaier Seiya, Bunny 


Ce 


\ VA ne 


rique par le bras pour l'em- 
mener. Bunny se retrouve 
seule et regarde des enfants 
courir devant elle. L'un d'eux 
pose le pied sur une cannet- 
te et s'étale au sol. Bunny va 
le consoler et il repart aussi- 
tôt. C'est alors que Luna, ca- 


Ace de morts De loi au le Gr Th 


chée dans un buisson, pré- 
vient Bunny de l'arrivée de 
Seiya. Par réflexe, elle se re- 
tourne pour lui reprocher son 
retard, pose le pied sur la 
cannette et tombe à son 
tour. Elle se met à hurler, ce 
qui n'ébranle pas Seiya qui 


sera la plus belle peur de sa vie. 


pense qu'elle cherche 

faire consoler comme le petit 
garçon. B 
sent une 


iny et Seiyc 
journee très 
ressante ensemble : ils 
voir des animaux manger et 


inté 


vont 


visitent aussi une salle des 
horreurs qui va les pousser 
dans les bras l'un de l'autre 
Bunny s'arrête ensuite de- 
vant une machine où l'on 
peut attraper des petites pe- 
luches roses. 

Voyant qu'elle craque com- 
plètement pour l'une d'elles, 
Seiya s'approche et réussit à 
prendre la peluche. Mais au 
lieu de la donner à Bunny, il 
l'accroche à son polo. Bunny 
est déçue mais, alors qu'ils 
discutent dans le téléphé- 
rique où ils viennent de mon- 
ter, elle montre à Seiya une 
autre facette d'elle-même : 
celle d'une fille romantique 
et douce. 


La fin d’Iron Mouse 


Bunny lui parle avec tristes- 
se de Bourdu et avoue 
qu'elle est très inquiète. De- 
puis qu'il est parti aux Etats- 
Unis, personne n'a de nou- 
velles de lui. Seiya regarde 
Bunny attentivement et, pen- 
dant quelques secondes, 
croit voir Sailor Moon Eter- 
nelle. Pour détendre l'atmo- 
sphère, il propose à Bunny 
de l'emmener dans une 
boîte de nuit. 

C'est une première pour 
notre héroïne qui n'y est ja- 
mais allée. Elle est étonnée 
par le bruit et le monde qui 
s'y trouve. Sailor Iron 
Mouse, qui cherche les 
Three Lights, est elle aussi 
dans les lieux. Par ses mul- 
tiples enquêtes, elle a su 


RS —, 
(” 


Seiya est de plus en plus absent du groupe car il passe son temps avec Bunny. 
Les Three Lights sont en mauvaise posture... 

souvent 

dans cette boîte. Elle n'est 

pas la seule à observer 

Bunny et Seiya; Yaken et 

Teky suivent eux aussi la 


qu'ils venaient 


scène, perplexes. Seiya 
conduit alors Bunny dans 
un bureau situé à l'étage et, 
après avoir fermé la porte, 
s'approche doucement d'el- 
le. Intimidée, Bunny a le 


Serya et Bunny, malgré 
attirance, n'arrivent 
pas à s'entendre. 


cœur qui bat très vite et, au 
moment où Seiya s'ap- 
proche encore, elle se bais- 
se et reste assise par terre. 
Etonné par sa réaction, 
Seiya lui demande ce qu'elle 
fait ainsi, il voulait juste pren- 
dre le téléphone placé der- 
rière elle. Il s'accroupit de- 
vant Bunny et lui déclare que 
s'il avait voulu l'embrasser, il 
se serait approché dou- 
cement, lui aurait tenu la 
main comme il le fait mainte- 


Frédérique et Mylène 


les relati de voient pas d'un très bon œl 


nant, puis. On n'en sait pas 
plus puisqu'à l'image sui- 
vante, on les retrouve tous 
les deux dans la boîte en 
train de danser sans se pré- 
occuper l'un de l'autre. 
Bunny est rouge et n'ose 
même pas regarder Seiya. 
Mais tout à coup la lumière 
S'éteint. Tout le monde hurle 
et court dans tous les sens 
pour sortir de la pièce. Seiya 
Saisit Bunny et la colle 
contre lui pour la protéger. 


et Seiya. 


iquiète pour Seiya car elle croit 
n Mouse va le tuer. 


Mais cet instant romantique 
est vite interrompu par la pré- 
sence de Sailor Iron Mouse. 
C'est elle qui a provoqué la 
coupure d'électricité. 

Elle n'a pas l'intention de 
laisser Seiya s'enfuir, elle y 


joue sa vie. Sailor Iron 
Mouse lance donc deux Star 
Child, des boules d'énergie 
très puissantes, contre 
Seiya et Bunny. Nos deux 
amis les évitent et 
disparaissent 


chacun de leur côté pour se 
transformer. Seiya se chan- 
ge en Sailor Star Fighter au 
désespoir d'Iron Mouse qui, 
parmi tous les habitants de 
J-Ban, est justement tombée 
sur une Star Light. 

Sailor Star Maker et Sailor 
Star Healer rejoignent alors 
leur camarade. En cachette, 
Bunny s'est elle aussi trans- 
formée et entre dans la 
pièce vêtue de son costume 
e Sailor Moon Eternelle. 


Elle voit alors par terre la pe- 
tite peluche que Seiya avait 
gagnée dans le parc. Per- 
suadée qu'iron Mouse lui a 
fait du mal, elle demande où 
se trouve Seiya, 

Celui-ci, transformé en Sai- 
lor Star Fighter, prend 
conscience que Bunny est 
bien Sailor Moon Eternelle. 
Iron Mouse, elle, se moque 
de Bunny : serait-elle inquiè- 
te pour son petit Seiya ? 
Puis elle fait appel à ses 
pouvoirs et dé- 


couvre qu'elle n'en possède 
plus. Elle fait alors appa- 
raître sa cabine télépho- 
nique de téléportation et 
tente de disparaître mais le 
téléphone se met à sonner. 

Effrayée, lron Mouse dé- 
croche. C'est Galaxia qui lui 
annonce qu'elle a raté sa 
dernière chance et que son 
heure a sonné. Iron Mouse 
la supplie de lui pardonner 
et Shadow Galaxia apparaît, 
sous l'œil médusé de Sailor 
Moon et des Star pris, 


et les 2 
Three Stars viennent 
d'apercevoir | 


Elle tend la main en direc- 
tion d'Iron Mouse qui ne 
cesse de pleurer et de sup- 
plier et la fait disparaître 
dans un nuage de poussiè- 
re. |l reste juste ses deux 
bracelets. Shadow Galaxia 
se retourne vers Bunny et 
les Star Lights, se présente 
et les prévient que leur tour 
viendra bientôt, avant de 
disparaître, 

Sailor Moon ne comprend 
rien et demande aux Sailors 
Star Lights de lui expliquer 


Sailor 
Star 
Fighter 
{alias 
Seiya) va 
ouvrir 
que 
Bunny 
est aussi 
Sailor 
Moon 
Eternelle, 


qui est cette femme, Mais 
les guerrières disparaissent, 
la laissant seule avec ses in- 
certitudes. Elle redevient 
alors Bunny et sort de la 
boîte déserte, serrant pré- 
cieusement la peluche con- 
tre elle. En chemin, elle est 
interpellée par Seiya qui lui 
demande de l'excuser. 

Bunny, la voix pleine de 
Sanglots, lui avoue qu'elle 
était très inquiète, qu'elle le 
croyait mort, Seiya la prie 
de lui pardonner et lui dit de 
garder la peluche en souve- 
nir de cette journée. Tous 
deux sont surpris de leur ré- 


action. Ils se regardent en 
Silence, 


Résumé : Après avoir perdu un match contre les petits hommes de 
Westland, les Kangoo sont invités par Django à rentrer d'urgence. 


LE PÈRE DE MON PÈRE 
M'AVAIT PARLÉ DE 
CETTE MALADIE... 


L'ESPRIT DE LUMIÈRE NE 
COMPREND PAS CE Qui A 
PU ARRIVER !.. 


BON, D'ACCORD, MAÏiS 
QUELLE EST CETTE 
MALADIE, DJANGO ? 


< C'EST UN VIRUS 
EXTRÉMEMENT PUISSANT ! 
MÊME MES POUVOIRS N'Y 
PEUVENT RIiEN ! 
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TL SE PASSE SANS  Ÿ 
COUTE QUELQUE CHOSE 
DE GRAVE ! 


… ET C'ÉTAIT LE 
PÈRE DE SON PÈRE 
QUi AVAÏT RACONTÉ 
QUE L'ARRIÈRE 


AND iL N'y AURA PLUS DE PLAN: 
TE DORÉE, iL N'y AURA PLUS 
D'ÉNERGIE POUR MAINTENIF LA 
BARRIÈRE MAGNÉTIQUE ! 


IENS, TIENS... LA SiER- 
d nô RA ZAPFACHA, UNE ILE 
> VOL CANIQUE... 
SANS PARLER D 
ROBUR ! 


BIEN ENTENDU UN ORAGE 
MAGNÉTIQUE EST 
INDISPENSABLE ! 


CELA POURRAIT ÊTRE 
ENVISAGEABLE ! 


ALORS 
DJANGO... 


pr 


… AU DELÀ DES NUAGES, DE 


… TU AS TROUVÉ 
UNE SOLUTION ? 


ELLE S'APPELLE LA SiER 
RA ZAPACHA ET iL 

> DEVRAIT Y POUSSER UNE 

SORTE DE PLANTE 

CORÉE ! SEULEMENT... 


EH BIEN LE SEUL MOYEN D'Y 
PÉNÉTRER, C'EST DE PASSER 
AU MILIEU D'UN ORAGE 
MAGNÉTIQUE ! 


h. 


gonna" 
ALORS, NOUS FART iRONS, 
DEMAIN À LA PREMIÈRE 


HEURE 


CRÉER UNE FAÏLLE 
DANS L'ESPACE- 


PERSONNE !.. CAR 

CETTE ÎLE N'EXISTE 
PLUS DEPUIS DES 
iLLIONS D'ANNÉES 


MAiS Qui HABITE À QUE LA PFUISSANCE DE 
SUR CETTE ÎLE ? {4 LA PLANTE DORÉE 
; | VOUS ACCOMPAGNE ! 


ON AURAÏÎT PEUT-ÊTRE 
MIEUX FAÏT D'ALLER 
AVEC EUX ! 


C'EST NORMAL, ON PEUT 
PASSER DEVANT SANS LA 


MAÏS, ON NE LA VOIT VOIR SAUF si ON ARRIVE 


ei PAS, VOTRE SiERRA BRISER LA FAi y TEM 
NON, MA PETITE APR ? S AÎLLE D 


PERLE, NAPO NE LE 
VOULAÏT PAS ! 


À 


OUi, ESPRIT DE 
LUMIÈRE, JE VOUS f1 
LE 


ÉCOUTE ! NOUS ARRIVONS EN 


VUE DU POINT ALFHA, 
TU PEUX Y ALLER ! 


DJANGO, DJANGO... 
EST-CE QUE TU 
ME REÇOÏS ? 


Ô TOI, PLANTE 
DORÉE, REINE DES 
HORIZONS 
MYSTÉRIEUX... 


… DÉCLENCHE UN 
ORAGE MAGNÉTIQUE ! 


FOURVU QUE TOUT 
SE FASSE BIEN ! 


L'ÎLE .… ELLE EST LÀ ! 
JUSTE EN DESSOUS DE 


ÎERRA KANGOO! 


BRAVO POUR 
L'ATTERRISSAGE, 
NELSON ! 


VOUS AVEZ 


ENTENDU ? e 
JE CROYAIS QUE 


PERSONNE NE 
ViVAÏÎT SUR CETTE 


… NOUS AVONS ENTENDU 
D COMME UN GROGNEMENT 
© D'ANIMAL !.. À PLUS TARD / 
3, L JR) Tee fa 
ALLÔ, DJANGO, ici 
ARCHIE !.. NOUS 
SOMMES ARRIVÉS ! 


ÇA NE SERAÏT FAS PRUDENCE, 
IMPOSSIBLE ! MES AMIS 1... 


EU APRÈS 


Le 


NOUS ALLONS 
FAÏRE UNE HALTE 
| iGi POUR LA AUÏT / 


IL SE POURRAIT QUE Fe. 12 #Æ J'ESPÈRE QUE NQU. 
L'ÎLE SOIT HABITÉE TROUVERONS DÈS 


PAR... DES DRAGONS ! 1" ; DEMAIN CETTE PLANTE }Ss 


DORÉE ! 


VOUS N'AURIEZ PAS 
CPARL ENTENDU UN BRUIT ? 


NE T'iNQUIÈTE FAS 
JUNIOR, TOUT VA 
BIEN SE PASSER ! 


“J'AÏ PEUR QU'iL SOiT 
ARRIVÉ QUELQUE 


CHOSE AUX KANGOO ! 


LES ASTEROIDS 

J'écris pour donner des informa- 
tions sur Sailor Moon et répondre 
aux questions de Séverine de St- 
Pierre-lès-Elbœuf. 

Les quatre Amazones ont des noms 
qui n'ont pas été donnés par hasard. 
Ils sont en rapport avec le nom de 
plusieurs astéroïdes situés entre Mars 
et Jupiter. Ainsi, Junjun vient de 
Junon, Parapara vient de Pallas, Sere- 
sere de Cérès et Besbes de Vesta. 
Dans le manga, elles se transforment 
en Saïlors et s’appelleront les Aste- 
roïds Senshi. 

Pour Séverine : Iron Mouse est la peti- 
te fille habillée de blanc. Elle sera la 
première à rechercher les Star Seeds. 
Camille n'apparaît pas dans la version 
télé de Sailor Star car elle a eu un 
grand rôle dans Sailor Moon Super S 
et les fans japonais préféraient voir le 
retour des Sailors Uranus, Neptune, 
Pluton et Saturne. Le symbole de Sai- 
lor Vénus est un cœur. Enfin, Hélios 
est aussi un prince dans le manga mais 
son rôle est différent. 

Marie-Aimée (Jarrie) 


TOUS POSSEDES 
Je voudrais donner des informa- 
tions sur Dragon Ball Z. 
Sangoku est maintenant attaqué par 
Végéta, Sangohan, Sangoten, Trunks 
et Bra qui sont tous possédés par 
Baby. Comme notre héros ne par- 
vient pas à leur tenir tête, il se 
concentre et se transforme en Guer- 
rier 3 (avec les cheveux longs). Son 
physique d’enfant ne lui permet pas 
de résister à Baby-Végéta qui le met 
hors de combat. Ce dernier réunit en- 
suite autour de lui les autres Super 
Guerriers et absorbe leurs pouvoirs. 
Baby-Végéta se métamorphose en un 
nouveau guerrier, Baby niveau 2. À 
présent en possession de tous les 
êtres humains, il attire leur énergie 
vitale, comme lors de la mort de Bou, 
ét se transforme à nouveau, cette fois 
EnBaby-Végéta version 3. Avec le 
restede l'énergie, il crée une immen- 
«Se boule qu'il lance sur notre héros. 
« Boubou, de son côté, a absorbé Pain 
Hercule pour les protéger. 

“a 


thias (Ste-Maxime) 


L'ARBRE MALEFIQUE 


J'aimerais raconter l'OVA du volu- 
me 3 de Dragon Ball Z. 

Krilin, Bulma et Sangohan avaient 
décidé de passer quelques jours en 
forêt. La nuit précédant la première 
journée, une étrange météorite venue 
de l’espace tomba sur terre et mit le 
feu à la forêt. Les animaux, apeurés, 
furent sauvés par les trois héros. Le 
lendemain, ils partirent tous à la re- 
cherche des boules de cristal et de- 
mandèrent à Shéron de redonner la 
vie à toute la forêt. Sangohan devint 
l'ami d’un jeune dragon qui ne vou- 
lait plus le quitter. Un arbre fit une 
soudaine apparition, il poussa en se 
nourrissant de l'énergie de la planète 
entière. Sangoku et ses amis allèrent 
voir d’un peu plus près et découvri- 
rent que Thalès, le frère de Sangoku, 
et ses hommes, étaient les respon- 
sables de cette situation. Alors que la 
bataille faisait rage entre les guerriers, 
des fruits avaient poussé sur cet arbre. 
Thalès prit l’un d’entre eux, ce qui 
décupla sa force. Sa puissance était 
telle que rien ne pouvait mettre fin à 
ses attaques. Sangoku essaya alors 
d'utiliser l'énergie de la planète pour 
le combattre. Mais il n’y en avait 
plus, l'arbre l'avait utilisée. Il fit une 
énorme boule de l'énergie qui prove- 
nait de cet arbre et la lança sur Tha- 
lès. Ce dernier ainsi que l’arbre dispa- 
rurent dans une grande explosion. 
Emilie (Beauvais) 


HOROSCOPE 


SEMAINE DU 9 
AU 15 DECEMBRE 1997 


BELIER 21 mars au 20 avril 

CŒUR Une nouvelle amitié est en train de 
naître. TRAVAIL C'est la dernière ligne droite 
avant les vacances, ne faiblissez pas. 
SANTE Bougez-vous | 


TAUREAU 21 avril au 20 mai 

CŒUR Vous chercherez les crosses, es- 
sayez de vous calmer. TRAVAIL Des 
étrennes avant l'heure ! SANTE Moins de 
plats en sauce. 


GEMEAUX 21 mai au 21 juin 

CŒUR Vous ferez la paix avec un vieil ami. 
TRAVAIL Secouez votre paresse, vous 
n'êtes pas encore en vacances. SANTE 
Moins de sucre. 


CANCER 22 juin au 22 juillet 
CŒUR Vous gagneriez des amis si vous 
vouliez bien les laisser s'exprimer. TRAVAIL 
Vous aurez du mal à rendre un travail en 
temps voulu. SANTE Bonne. 


LION 23 juillet au 22 août 

CŒUR Votre besoin d'amour vous rendra 
idiot passagèrement. TRAVAIL Vous aurez 
envie de réaliser des exploits. SANTE Atten- 


VIERGE 23 août au 22 septembre 

CŒUR Vous voudrez séduire quelqu'un 
que cela étonnera. TRAVAIL Vous vous 
sentirez isolé au premier rang. SANTE Dor- 


BALANCE 23 septembre au 22 octobre 
CŒUR Vous ferez la paix avec vos parents. 
TRAVAIL Essayez de soigner votre travail, 
rendez des copies propres. SANTE Des 
bobos sans importance. 


SCORPION 23 octobre au 20 novembre 
CŒUR Vous tenterez de vous faire de nou- 
veaux amis. TRAVAIL Et si vous acceptiez 
de ne pas être le plus fort en tout ? SANTE 
Du calme ! 


CŒUR Vos amis vous entoureront et en- 
semble, vous vous amuserez bien. TRA- 
VAIL Vous trouverez que votre quotidien 
manque de piment. SANTE Belle. 


CAPRICORNE 21 décembre au 20 janvier 
CŒUR Vous resterez dans votre coin parce 
que les autres vous fatigueront. TRAVAIL 
Vous devrez faire preuve de patience. 
SANTE Calmez-vous sur le chocolat. 


VERSEAU 21 janvier au 19 février 
CŒUR L'amour vous rendra visite, laissez- 


puces. SANTE Enervé. 


| Pour Noël, v 


ps 


1 À la sortie de l’école, 
vous vous achetez des 
bonbons à la 
boulangerie, vous : 

A Partagez vos bonbons 
avec vos copains 

B En proposez à votre 
meilleur ami 

€ Gardez vos bonbons 
pour vous tout seul 


est destiné 


vous : 


2 Vous préparez 

des cadeaux pour vos 
parents ? 

A Noël, ce n'est pas pour 
les parents 

B Vous cassez votre 
tirelire pour offrir un gros 
paquet à chacun 


même chose 


ous avez demandé des cadeaux et vous allez en recevoir. Mais vous, êtes-vous généreux ? 


€ Le temps de faire votre 
choix afin que le jouet 
corresponde aux goûts 
de l'enfant auquel il 


7 Quand vos parents 
offrent un cadeau à un 
autre enfant que vous, 


A Trouvez ça normal 
B Eprouvez un peu de 
jalousie, mais ça passe 
€ Enragez et exigez 
qu'ils vous donnent la 


8 Vous aimeriez avoir 
des frères et sœurs ? 


B Oui, c'est votre fête 


€ Vous préparez un petit 
jouet pour chaque invité 


10 Vous vous retrouvez 
devant le sapin, votre 
cousin a moins de 
cadeaux que vous à 
ouvrir, vous : 

A Partagez les vôtres 

B Lui faites un paquet 
avec un jouet de votre 
chambre qu'il vous envie 
€ Trouvez que c'est 
injuste, mais c'est la vie 


€ Un dessin ou quelque 6 Combien de temps A Pour quoi faire ? 
chose que vous fabriquez mettez-vous avant de B Tout plein 
vous-même vous décider à donner € Un frère ou une sœur 
quelque chose vous 
3 Vous avez appartenant ? 9 A l’occasion de 
des frères et sœurs ? A Assez longtemps, vous votre anniversaire, vous 
2 Un(e) seul(e) aimez vos jouets, c'est dur | êtes le seul à recevoir 
B Aucun de vous en séparer des cadeaux. 
€ Plusieurs B I! faut vous l’arracher, A Vous prévoyez des 
ça prend des heures surprises à tirer au sort 
4 Vos parents vous 
asie COMPTEZ VOS POINTS 

l'un de vos cadeaux à un 1 point pour chacune des réponses : 1e 2a 3b 4c 5a 6b 7c 8a 9b 10e - 2 poi 
anfant défavorisé : As - 2 points pour chacune des réponses : 
A Acceptez avec , VOUS 1b 2c 3a 4b 5c 6a 7b 8c 9a 10b - 3 points pour chacune des réponses : La 2b 3c 4a 5b 6c 7a 8b 9c 10a 
enthousiasme Vous obtenez de 1 à 10 points : vous 
B Vous faites prier n'êtes pas généreux, c’est tout juste si vous 
€ Refusez pensez que ceux qui vous font des cadeaux 
catégoriquement peuvent eux aussi aimer en recevoir. Vous 

4 refusez catégoriquement de laisser l’un de 
B Vos parents insistent vos cadeaux à un inconnu. Vous ne parta- 


gez pas l’affection de vos parents avec 
| d’autres enfants. Vous êtes sans doute fils 
unique et vous n'êtes pas habitué à partager 
avec des frères et sœurs cet amour paternel 
et maternel qui vous importe tant. 

Vous obtenez de 11 à 20 points : vous 
êtes généreux quand ça ne vous fend pas le 
cœur. Vous donnerez vos vieux jouets, 
| ceux qui sont usés. Bien sûr, vous n’offri- 
rez pas une Voiture à laquelle il manquera 
une roue. Vous vous débarrasserez des 


Jouets avec lesquels vous ne jouez plus et 
ce sera déjà un grand sacrifice, un gros ef- 
fort pour vous que de laisser partir un peu 
de vous-même. Quant à donner l’un des 
Jouets qui vous sont offerts à Noël, c’est 
une histoire réglée : c’est non d’avance. 

Vous obtenez de 21 à 30 points : vous don- 
nenez ce que vous n'avez pas. Vous faites 
des Promesses que vous dicte votre cœur 
Sans Savoir si Vous pourrez les tenir. Vous 
donnez volontiers l’un des cadeaux qui vous 
attendront sous le sapin, d'autant plus facile- 
ment que vous vous serez mis d'accord à ce 
sujet avec Vos parents à l'avance. Ça ne sera 
Pas un déchirement, vous le faites tous les | 
ans. C est bien naturel, 11 y a tant d'enfants | 
qui n'ont pas votre chance ! 
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